Operacids rendszerek: 2. gyakorld feladatsor

A kovetkez6 feladatok megoldasa soran mar hasznalhatja a srting.h
fluggvényeit!

1. Készitsen ugyanaz filiggvényt, mely két paraméterként atadott szdvegrdl
eldonti, hogy ugyanazon a memdriacimen vannak-e. Ha ugyanazon cimen
tarolddnak, igaz értéket ad vissza, egyébként hamisat.

pl. if (ugyanaz(strl, str2)) ..

Prébalja ki

- két azonos szdvegkonstans,

- két kulonbbzd szovegkonstans,

- két azonos tartalmu string valtozd,

- ugyanazon string valtozd,

- valamit egy string valtoz6 és egy tartalmaval megegyez6 konstans
paraméterek atadasaval.

2. Hozza 1létre sl stringet statikusan ugy, hogy a deklaracidé soran
kezd6értéket is ad neki ("Hajra ")! Ezutdn hozza létre s2 és s3 stringeket
szintén statikusan, de kezd6érték nélkiil, majd adjon értékiil s2-nek egy
konstans szoveget ("Fradi!"), s3-nak pedig az sl-ben tarolt szoveget!
Véglil flizze hozza sl-hez s2 majd s3 tartalmdt, és irja ki a konzolra
mindhdarom valtozo tartalmat kilon-kiilon sorokba ugy, hogy beazonosithato
legyen, melyik érték melyik valtozdéban van tarolva!

3. Készitsen programot, mely kiirja egymas ala beazonosithatdé médon a
bemeneti paramétereit, majd megteszi ugyanezt forditott sorrendben.

4. Készitsen programot, mely kiirja egymas ala beazonosithaté médon a
bemeneti paramétereit, de a listazas soran nem hasznalja az argc
(paraméterek szama) értékét, hanem a NULL pointerig listaz.

5. Készitsen programot, mely kiirja a bemeneti paraméterei hosszainak
O0sszegét!

6. Készitsen programot, mely kiirja, hogy van-e legalabb két paramétere,
és ha van, mind megegyezik-e?

7. Készitsen programot, mely ellenérzi, hogy pontosan két bemené
paramétere van-e? Ha 2 paramétert kapott, kiirja ezek konkatenaltjat!

8. Készitsen programot, mely létrehoz harom, egyenként 20 karakter
hosszusdagu név taroldsara alkalmas stringet, majd beolvas a konzolrdl
mindhdarom stringbe egy-egy nevet. A nevek tetsz6leges szamu szdébodl
allhatnak. Gondoskodjon rdla, hogy ha egy név hosszusaga meghaladja a 20
karaktert, az ne zavarja meg a kovetkez6 név helyes beolvasasat!

P1.:

klettner@szamrend:~/opsys/feladatok2$ a.out

ez egy nagyon nagyon hosszu szodveg

Csak a Fradi!

Pityi Palkod

ez egy hagyon nagyon
Csak a Fradi!
Pityi Palko
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9. Készitsen programot, mely szimulalja tizszer egymds utan torténd, két
dobdkockaval vald dobas Osszegét! Zardjelben jelenitse meg a két kocka
értékét is!

P1.:

klettner@szamrend:~/opsys/feladatok2$ a.out
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(1 3)

(5 1)

(2 2)
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10. Készitsen o6ra programot, mely kiirja az aktudlis rendszeridét a
kovetkez6 formatumban: {év}.{hdénap}.{nap} {hét napja}
{6ra}:{perc}:{masodperc} {Téli|Nyari idészamitas} - Az év {nap sorszama}.
napja. A program megszakitasig periodikusan irja felil a kiirt id6pontot
azt a hatast keltve, mintha a kozolablakban egy 6ra jarna.

Pl.

2020.02.19 szerda 12:24:50 Téli idészamitas — Az é&v 50. napja.

11. Készitsen programot, mely bekéri egy felhaszndld bejelentkezd nevét,
majd kiirja a megadott felhasznald alabbi adatait:

- Teljes név

- Felhasznaldé azonosito

- Csoportazonosito

- Home konyvtar

- Alapértelmezett shell

12. Készitsen programot, mely bekéri egy felhaszndald azonositéjat, majd
kiirja a megadott felhasznald alabbi adatait:

- Bejelentkez6 név

- Teljes név

- Csoportazonosité

- Home konyvtar

- Alapértelmezett shell

13. Készitse el az ,,1s -al” parancsot megvaldsitd programot!

14. Készitsen programot, mely rekurzivan kilistazza a munkakonyvtar
tartalmat. A munkakdnyvtar az a konyvtar, ahol akkor tartézkodunk, amikor
a programot inditjuk, nem az, ahol a program tarolva van!

pl. feladatok/1/a.out > az a munkakonyvtar, ami a feladatok konyvtarat
tartalmazza.
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15. Készitsen programot, mely BlackJack (21) kasziné jaték elGkészitését
végzi:

- A main flggvényben megkérdi, hogy hany paklival zajlik majd a jaték
(csak 1 és 8 kozotti értéket fogadjon el). Ezutdn hozza létre dinamikus
memériafoglalassal a megfeleld szamu lapot tartalmazé tombot. Egy lapot
egy strukturdban taroljon, melynek két adattagja van (szin és figura). Ezt
kovetben rendre hivja meg a kovetkezé fliggvényeket: ujpaklik, paklilista,
kever, paklilista. Végul szabaditsa fel a paklik tarolasara lefoglalt
memériat.

- Az ujpaklik fliggvény paraméterként kapja a lapok szamara létrehozott
tomb kezd6cimét, valamint a paklik szamat. A fliggvény toltse fel a tombot
a megfelelé lapokkal. Nem probléma, ha a feltoltés soran a lapok
rendezettek!

- A kever flggvény paraméterként kapja a lapokat tartalmazdé tomb
kezd6cimét, valamint a paklik szamat. A filggvény végezze el a tombben
elhelyezkedd lapok keverését!

- A paklilista fliggvény paraméterként kapja a lapokat tartalmazé tomb
kezd6cimét, valamint a paklik szamat. A fiuggvény atlathatdé formdban
jelenitse meg képernydén a tombben elhelyezked6 lapokat abban a sorrendben,
ahogy tombben megtalalhatdak!

https://hu.wikipedia.org/wiki/Huszonegy
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