Operacids rendszerek: 4. gyakorld feladatsor

1. Javitsa ki az O6sszes ismétlés hibat a gy@.zip-ben talalhaté
open_fopen.c mintaprogramban! A gy@.zip-ben mellékelt text.txt fajl utolsd
sora utan nincs soremelés. Ha ezt a fajlt adjuk at a program
paramétereként, akkor a ,Using fopen - binary” kiiratds beduplazza az
utolsé sor utolsé karakterét. Ha a text.txt utolsd sora utan beszurunk egy
soremelést, akkor pedig a ,Using fopen - reads in lines” kiiratas duplazza
be az utolsoé sort. E két hibat kell kijavitani ugy, hogy egyik se
duplazzon, fuggetlenil attél, hogy van-e soremelés az utolsé sor végén!

2. Készitsen programot, mely létrehoz egy text fajlt, és beleirja a
program készitéjének nevét! Ha a fajl 1létezett, akkor semmisitse meg az
el6z6 tartalmat, és ezt kovetben irja be a készitl nevét!

3. Készitsen programot, mely a kovetkezd tevékenységeket hajtja végre:
- Definialjon egy tetsz6leges struct-ot két int tipusu adattaggal,

- adjon az adattagoknak értéket,

- irja ki fajlba,

- olvassa vissza (irja a visszaolvasott értékeket a konzolra),

- végill ellenérizze, hogy azt olvasta ki, amit beirt!

4. Modositsa az el6z6 feladatban leirt programot ugy, hogy a szamokat a
program paraméterben kérje be! (Sziikség lehet char* -> int konverziédra,
haszndlhat atoi-t.)

5. Készitsen programot, mely médositja egy fajl utolsé karakterét! A fajl
nevét paraméterként kapja. Ellen6rizze, hogy a fajl létezik-e, és van-e
joga médositani a tartalmdt! Sziikség esetén tajékoztassa a felhaszndlot az
esetlegesen felmerilt problémdardl! Azt a karaktert, amire a fajl utolsd
karakterét moédositja, konzol inputként olvassa be! Médositas elétt
jelenitse meg a médositandd karaktert.

Minta:
klettnerfszamrend:~$ cat >fb5a.txt
Hajra Fradi'klettner@szamrend:~$ cp f5a.txt £5.txt
klettner@szamrend:~$ chmod 000 f5a.txt
klettner@szamrend:~$ 1ls -1 f£5%*

1l klettner ocktatok 13 febr 26 17:32 f5a.txt

-rw-r—-—-r—-— 1 klettner ocktatok 13 febr 26 17:32 £5.txt
klettner@szamrend:~$ a.out

Kérem pontosan egy paramétert adjon meg!

Hasznalat: a.out {fajl}

klettnerfszamrend:~$ a.out f£f5

f5 nevid fajl nem létezik!

klettnerf@szamrend:~$ a.out f5a.txt

Nem rendelkezik a sziikséges hozzaférési jogosultsaggal!
klettner@szamrend:~$ a.out £5.txt

Lecserélenddé karakter: !

Kérem az 0j karaktert: ?

klettner@szamrend:~$ cat £5.txt

Hajra Fradi®klettner@szamrend:~$ [
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6. Készitsen programot, mely soronként olvassa ki egy forrds fajl
tartalmat, majd a sorokat rendezve irja ki egy cél fajlba! A fajlok neveit
a konzolrdl olvassa be futds kozben.

Otletek a megolddshoz: Olvassa végig a fajl tartalmat a sorvég jeleket
figyelve, mikozben megszamolja, hany sorbdél all a fajl, és mekkora a
leghosszabb sor. Hozzon 1létre olyan string elemtipusu tombot, melynek
elemszama megegyezik a fajl sorainak szamdval, és elemmérete lehetévé
teszi a leghosszabb sor taroldsat is. Olvassa a tombbe a fajl sorait,
rendezze a tombot, majd irja ki a rendezett tomb sorait a cél fajlba.
Ugyeljen ra, hogy egy szoévegfajl utolsé sora nem minden esetben zarul
soremeléssel!

7. Készitsen programot, mely egy char és int adattagokbdl allé struktira
alkotta n (konstans, pdros) elemi tombot rendre feltolt 'a'-tdél kezdve
egymas utani kodu karakterekkel (char adattag), valamint 1-t6l n-ig
szamokkal (int adattag), majd kiirja a tomb teljes tartalmat egy fajlba
binaris formaban egyetlen rendszerhivassal. Ezutan visszaolvassa az
értékeket a tombbe kettesével ugy, hogy az elsé kettét az [n-2], [n-1]; a
masodik kettdét az [n-4], [n-3]; és igy tovabb, mig az utolsd kettét a [0],
[1] indexi elemekbe olvassa. Pontosan a leirt sorrendben végezze az
olvasdst, tehat a fajt az elejét6él folytonosan olvasva tolti fel a tombot.
Végil irja ki a tomb tartalmat a képernydre.

Példa:
n=6 esetén tombtartalom kezdeti feltoltés utan:
(0] [1] [2] [3] [4] [5]
char 'a' 'b' 'c' 'd' 'e' £
int 1 2 3 4 5 6
tombtartalom visszaolvasas utan:
[0] [1] [2] [3] [4] [5]
char 'e' " 'c' 'd' 'a' 'b'
int 5 6 3 4 1 2

8. Modositsa az eléz6 feladatban leirt programot ugy, hogy a program
beolvasaskor a tombét a [@] indexi elemt6l eldre haladva tolti fel,
kettesével visszafelé olvasva a fajlt!

9. Készitsen programot, mely a kovetkezd harom jol elkiiloniulé részbdl alll
Inicializdlas: Hozza létre ,,szamok.dat” fajlt (ha létezett tordlje és ugy
hozza 1létre), majd deklardlja © kezd6értékkel x valtozét és irja bele a
fajlba x valtozo értékeét! végil zarja le a fajlt!

Szadmolas: Nyissa meg ,,szamok.dat” fajlt, majd ismételje n-szer (n int
tipusu konstans, értéke 1000) a kovetkezdt:

olvassa be a fajlban tarolt szamot,

novelje eggyel a beolvasott értéket,

irja felil a fajlban a szamot a megnovelt értékkel!

Végil zarja le a fajlt!

Kiiras: Nyissa meg ,,szamok.dat” fajlt, olvassa ki a benne tdrolt szamot és
irja ki a képernydre!
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10. Mdédositsa az el6z6 programot az alabbiak szerint:

- A feladat Szdmolas szakaszaban szerepl6 ciklus el6tt bontsa két szdlra a
végrehajtast!

- A szuldé varja be a gyerek terminalasat a Kiiras szakasz megkezdése
elott!

- A feladat Kiirds szakaszat csak a sziilé folyamatban hajtsa végre!
Prébalja ki a programot ugy is, hogy a szil6é nem varja be a gyerek
termindlasat! Figyelje meg tobbszori futtatds esetén milyen jelenségeket
tapasztal, és magyardzza meg ezeket!

11. Médositsa az el6z6 programot az alabbiak szerint:

A feladat Szamolas szakaszaban szerepl6é ciklus magjanak kezdetén zarolja a
fajlt, és a ciklusmag utolsd tevékenységeként oldja fel a zarolast! Tehat
csak arra az id6ére legyen zarolva, amennyire feltétleniil sziikséges (read
elétt kezd6djék és write utdn sziinjon meg a zarolds).

12. Moédositsa az el6z6 programot az alabbiak szerint:

A feladat Szamolas szakaszaban szerepld ciklus eldtt kettdé helyett négy
szdlra bontsa a végrehajtast!

Préobalja ki a programot ugy is, hogy a sziil6k nem varja be a gyerek
terminalasat! Figyelje meg tobbszori kdzvetlen egymas utan torténd
futtatas esetén milyen jelenségeket tapasztal, és magyardzza meg ezeket!
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