Operacids rendszerek: 7. gyakorld feladatsor

A feladatok megoldasa soran a jovében NE hasznalja a pause, a sleep és a
usleep fliggvényeket! A folyamatok felesleges varakozdas nélkiil, a lehetd
leghatékonyabban fussanak le. Az id6zitéseket id6zitével oldja meg!

1. Készitsen programot, mely
e A kozOs kodban blokkol minden szignalt, majd indit egy
gyerekfolyamatot.
e A szilé varakozzon 10 db SIGUSR1 szignal érkezésére, majd egy SIGTERM
szignal kiildésével terminaltassa gyereket.
e Gyerek egy végtelen ciklusban ismételje a kovetkezdbket:
- alarm hasznalataval varakozzon 1 masodpercet, majd
- kildjon egy SIGUSR1 szignalt szuldnek véletlenszerien dontve
arrol, hogy kill-el vagy sigqueue-val kildi. Ha sigqueue-val
kildi, kiildjon vele egy véletlenszamot is.
- Irja ki, hogy mit kildott (azonosithaté legyen, hogy a gyerek
irja).
e A handler irja ki - szintén azonosithatdé médon -, amit kapott.
kill ->
Handler: kill
kill ->
Handler: kill
sigqueue 1451032874 ->
Handler: sigqueue 1451032874
kill ->
Handler: kill
sigqueue 824043833 ->
Handler: sigqueue 824043833
kill ->
Handler: kill
kill ->
Handler: kill
sigqueue 1834056131 ->
Handler: sigqueue 1834056131
kill ->
Handler: kill
kill ->
Handler: kill
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2. Készitsen programot, mely 3 paramétert kap. Az els6 paraméter az elsé
id6zités, a mdsodik paraméter az ismételt id6zités értéke legyen
masodpercben megadva, a harmadik paraméter pedig az események (ismétlések)
szama legyen. Allitsa be az ismételt id6zit6t a paramétereknek megfelelden
(ne feledje a szignalok maszkolasat), és az id6zit6 minden lejaratakor
irja ki a minta alapjan, hogy még mennyi id6é van hatra. Végil allitsa le
az id6zit6t, és irja ki, hogy ,Vége”.
klettner@szamrend:~$ a.out 10 1 12

Még 12 * 1 masodperc van hatra!

Még 11 * 1 masodperc van hatra!

Még 10 * 1 masodperc wvan hatra!

Meg masodperc van hatra!

Meg masodperc van hatra!

Meg masodperc van hatra!

Meg masodperc van hatra!

Meg masodperc van hatra!

Meg masodperc van hatra!

Meg masodperc van hatra!

Meg masodperc van hatra!

Meg masodperc van hatra!

Vege!

Probalja ki a programot ugy is, hogy az id6zitések valamelyikéhez ©
értéket ad meg!
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3. Hozzon 1létre egy programban harom id6zitét 2, 3 és 5 masodperces
ismétl6d6 idézitésekre! Mindharom id6zitdé lejaratkor kildjon egy SIGUSR1
szignadlt, és a szignallal kildje el az id6zités értékét is (pl. az 5
mdsodperces az 5-0s értéket). Hozzon létre tovabba egy egyszeri 30
masodperces i1d6zitét is, mely a lejartakor egy SIGTERM szignallal
terminaltatja a programot. Inditsa el mind a négy id6zitét, majd a program
egy végtelen ciklusban varakozzon.
A 2, 3 és 5 masodperces id6zit6k lejartakor irja ki a program a
képernybre, hogy melyik jart le éppen.
klettner@szamrend:~
2 masodpercenkénti idézité
masodpercenkénti iddézitd
masodpercenkénti iddézitd

3
2
5 masodpercenkénti iddézitéd
2 masodpercenkénti

masodpercenkénti
masodpercenkénti
masodpercenkénti
masodpercenkénti

masodpercenkénti

masodpercenkénti
efejezddstt
klettner@szamrend:~$ ||

4. Moédositsa a 3. feladatban leirt programot ugy, hogy SIGUSR1 helyett
SIGRTMIN szignalt haszndl! Figyelje meg, miben tér el a két program futdsa
egymastol!
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5. Készitsen programot, mely 25 masodpercen keresztil szamlal vissza R
(véletlenszer( 1-8 kozé es6 érték) masodpercenként. Az id6zité uagy
miikédjon, hogy az utolsé R masodperces varakozas leteltekor teljen le a 25
masodperc is. Ezt ugy oldja meg, hogy sziikség esetén az els6 varakozas
legyen rovidebb R masodpercnél. Pl. R=7 esetén az els6 id6zités 4 mp
legyen, igy 4+7+7+7 Utemezéssel pont 25 mdsodpercnél ér véget az utolsd 7
masodperces id6zités. R értékének kisorsolasat kovetden tajékoztassa a
felhasznalot az itemezésr6l a mintdnak megfeleldGen!

Az id6zité minden lejaratkor kiildjon egy SIGUSR1 szignalt, melyet egy
handler kezeljen le. A handler a mintanak megfelelben irja ki minden
alkalommal, hogy épp hany mdsodpercenkénti visszaszamlalas (R értéke)
hatasara fut le.
A fentieket ismételje meg 3 alkalommal!
A szigndlra vald varakozashoz hasznalhat pause-t.
klettner@os:~/feladatok/6feladatsor> a.out
25 masodperc visszaszamlalas 4 masodpercenként (1 mp, majd 6 db 4 mp)
24
4 mascdpercenkénti visszaszamlalas!
20
4 masodpercenkénti visszaszamlalas!'!
16
4 masodpercenkénti visszaszamlalas!
12
4 masodpercenkénti visszaszamlalas!
8
4 masodpercenkénti visszaszamlalas!
E
4 masodpercenkénti visszaszamlalas!
25 masodperc visszaszamlalas 3 masodpercenként (1 mp, majd 8 db 3 mp)
24
3 masodpercenkénti visszaszamlalas!
21
3 masocdpercenkénti visszaszamlalas!
18
3 masodpercenkénti visszaszamlalas!
15
3 masodpercenkénti visszaszamlalas!
12
masodpercenkénti visszaszamlalas!

masodpercenkénti visszaszamlalas!
masodpercenkénti visszaszamlalas!

3 masodpercenkénti visszaszamlalas!

25 masodperc visszaszamlalas 5 masodpercenként (0 mp, majd 5 db 5 mp)
25

5 masocdpercenkénti visszaszamlalas!

20

5 masodpercenkénti visszaszamlalas!

15

5 masodpercenkénti visszaszamlalas!

10

5 mascdpercenkénti visszaszamlalas!

5

5 masodpercenkénti visszaszamlalas!
klettner@os:~/feladatok/6feladatsor> [J
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6. Készitsen programot, mely indit egy gyerekfolyamatot.

Gyerek 5 alkalommal 5 masodpercenként (itt hasznalhat sleep-et) kiild
a szuldnek egy SIGUSR1 szignalt, és a szignallal elkiildi, hanyadik
szignalt kiildi éppen. Végil ujabb 5 masodperc varakozas utan kiildjon
szulének egy SIGUSR2 szignalt.

Szulé folyamatosan irja ki a pontos id6t, ugyanazon sorba, azt a
hatast keltve, mintha jarna az 6ra, mindaddig, mig egy SIGUSR2
szignal nem érkezik hozza. A SIGUSR2 érkezése utan irjon egy
soremelést a képernybre, végiul termindljon.

Ha mikoézben irogatja az id6t, érkezik egy SIGUSR1 szignal, akkor irja
ki egy Uj sorba a szignallal kiildott szamot (azt, hogy hanyadik
alkalommal érkezett SIGUSR1 szignal). Minden kiirdast a sziild
végezzen, a handler ne irjon semmit a képernydre!

klettner@szamrend:~$ a.out
22:57:46

:57:51

:56

:01

:06

L

klettner@szamrend:~$

7. Készitsen programot, mely indit két gyerekfolyamatot.

~SN~NOwaEEFEFOOWR

Mindkét gyerek véletlenszeriien kivalasztott mennyiségii (1-10) db
egyjegyl nem negativ véletlenszamot sorsoljon. Minden sorsolast
kovetben irja ki a kisorsolt szamot és a sajat PID-jét a képernyobre,
majd kiildje el a kisorsolt szamot a szlilének egy szignalhoz
kapcsolva. Végiil kildjon egy negativ értéket egy szignalhoz
kapcsolva.
Szuldé adja O0ssze a gyerekektol kapott szamokat, és amikor mindkét
gyerekt6l megkapta a jelzést, hogy végzett (negativ érték), akkor
irja ki a kapott szamok Osszegét.

12703)

12704)

12703)

12703)

12704)

12703)
12704)
12704)
12704)
&sszege: 39
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8. Készitsen programot, mely szimuldlja azt a helyzetet, amikor a szilé
szétosztja a feladatokat a gyerekek kozott, mikozben 6 maga is dolgozik
valami feladat megoldasan. A gyerekek kozelitéssel szamoljak ki a nekik
atadott N db szam gyokét, mikozben a szild egy szamlalé futtatasaval van
elfoglalva. A gyerekek a sziil6é felé SIGRTMAX szignallal jelezzék, hogy
készen allnak a kovetkez6 feladat fogaddsara, SIGRTMIN-nel pedig, hogy
végeztek a feladattal, és a szamitas eredményét is ehhez a szigndlhoz
csatolva adjak at. Szulé SIGUSR1 szignalhoz csatolva adja at a jelentkezé
gyereknek az értéket, melynek a gyokét ki kell szamitani, és SIGUSR2-vel
jelezze, ha nincs tobb feladat, terminalhat a gyerek.

A konkrét megoldashoz inditson két gyerek folyamatot.

e Mindkét gyerek kiildjon SIGRTMAX szignalt a sziilének, jelezve, hogy
készen 3all a kovetkez6 szamitas elvégzésére, majd varjon, egy
szignalra. Ha SIGUSR1 szignal érkezik, akkor a kovetkezd kdzelitéssel
hatarozza meg a szigndllal kapott egész szam (x) gyokét:
1-t61 indulva egyesével novelje a gyok értékét mindaddig mig olyan y
értéket nem kap, melyre igaz, hogy y négyzetének tavolsaga x-t6l
kisebb, mint y+1 négyzetének tavolsaga. A szamitdshoz ne haszndljon
kész matematikai fliggvényeket, az abszolutértéket is elagazassal
hatarozza meg (a cél épp az, hogy a feladat megolddsa egyrészt
id6igényes legyen, masrészt valtozo mértéki idére legyen sziikség az
egyes konkrét esetekben a megoldasahoz)! Az igy kapott y érték egy
olyan egész szam, mely x gyokéhez a legkdzelebb all. A fenti kozelitd
szamitas eredményét egy SIGRTMIN szignalhoz kapcsolva kildje el
szulének! A fentieket addig ismételje, mig egy SIGUSR2 szignalt nem
kap. A SIGUSR2 hatasara terminaljon!

e Szilo kérje be N értékét, majd hozzon létre egy szamok és egy gyokok
azonositdéju N elemi tombot. Ezutan inditson egy szamlaldt, mely a
képerny6 alsé soraban fut folyamatosan. A szamlald irja ki az
aktudlis értékét (folyamatosan egyesével novekedjen) és a még hatra
1év6 gyokszamitasok szamat. Mikozben a szamlalo fut, figyelje, hogy
érkezik-e szignal (de ne varakozzon ra, tehat ne akassza meg a
szamlaléot).

Ha SIGTRMAX szignal érkezik, sorsoljon egy véletlen szamot és
helyezze el a szamok tombben, majd a kisorsolt szamot kiildje el egy
SIGUSR1 szignalhoz kapcsolva annak a folyamatnak, akit6l a SIRTMAX-ot
kapta.
Ha SIGRTMIN szigndl érkezik, akkor az ahhoz kapcsoltan érkez6 szamot
helyezze el a gyokok tombbe!
Amikor mind az N db szam gyokét megkapta, akkor allitsa le a
szamlalot, jelezze SIGUSR2 szigndlok elkiildésével a gyerekeknek, hogy
nincs tobb feladat, majd listazza ki a szamok és a gyokok tombok
tartalmat, végil a gyerekek terminalasat kovetben termindljon a sziilé
is.

Futtassa a programot kis (~10) és nagy (~100000) N értékekkel is!

Konnyen belathatd, hogy a fenti program nem tokéletes, hiszen a gyokok

tomb i. elemébe nem feltétlen a szamok tomb i. elemének gyoke kerul, de az

biztos, hogy a szamok tomb minden elemének gyoke megtaldlhatd a gyokok

tombben. Ennek megoldasa a feladat célja szempontjabdél lényegtelen

bonyolitas lett volna, de szorgalombdl megoldhatja.
N=10
szamlalé: 571 feldolgozanddé: 1
Szamok:
829127045 1312750414 1960959957 456376097 1942525984
1383973218 1276431054 785853357 1630822501 2122950708
Gyokak:

41907 40383 36232 44283
44074 37202 35727 28033
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9. Mdédositsa a 8. feladatban leirt programot ugy, hogy a szild mérje a
szamlalé inditasa és ledllitasa kozott eltelt id6t, és a tombok kiiratasat
koévetben irja ki, hany masodpercig tartott a gyokok kiszamitasa!

10. Modositsa a 9. feladatban leirt programot ugy, hogy kett6é helyett o6t
gyerekfolyamat végezze a szamitasokat!
Hasonlitsa 6ssze a 9. és 10. program feldolgozasi sebességét! Erdemes
kiprébalni a kovetkezdoket:
e azonos (N>=100000) értékekkel prébdlni egymas utan tobbszor futtatni
mindkettot,
e azonos (N>=100000) értékekkel prébdlni egyidében (két putty) tobbszor
futtatni mindkettét,
o eltérd (2:5 arany) értékekkel prébalni egyidében (két putty) tobbszor
futtatni mindkettdt.
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