Operacids rendszerek: 9. gyakorld feladatsor

1. Készitsen programot, mely kisorsol N db (1<=N<=10 véletlenszdam) véletlenszamot. A
kisorsolt szamokat elkiildi harom gyerekfolyamatnak, melyek mas-mds médon feldolgozzak
azokat, majd az eredményt visszakildik a szilének, mely a képernybre irja azokat. Az
0sszes adatatadas egyetlen System V Uzenetsor hasznalatdval torténjen. A programban ne
alkalmazzon id6zitést, késleltetést. Az lizeneteket kategoridkba soroljuk a kovetkezdok
szerint:

1. kategéria: int tipusu lzenet, melyet szild kiild gyerekl-nek.

. kategdéria: int tipusu Uzenet, melyet sziilé kild gyerek2-nek.

. kategoéria: int tipusu Uzenet, melyet sziilé kild gyerek3-nak.

. kategéria: int tipusu lzenet, melyet gyerekl kild sziilének.

. kategoéria: double tipusu lizenet, melyet gyerek2 kiild szilének.

. kategdéria: char* tipusu ilzenet, melyet gyerek3 kiild sziilének.

e Szilé sorsolja ki N értékét, majd sorsolja ki az N db feldolgozand6é szamot.
Minden feldolgozandd szam kisorsolasat kovetden helyezze be azokat haromszor az
lizenetsorba, 1l-es, 2-es és 3-as kategoridju lzenetként (mindharom gyerek
szamara egy-egy Ulzenet). N értékét ne kiildje el! Végiil azzal jelezze a gyerekek
szamara, hogy nem kild tobb feldolgozandé szamot, hogy mindegyiknek elkiild egy-
egy negativ értéket (1, 2, és 3-as kategéridju lizenetekként).

Ezutan olvasson ki az lizenetsorb6l N db 4-es kategdéridju lizenetet, melyeket,
mint az ,,Utolsé szamjegyek kétszeresi” irja a képernybre. Majd olvasson ki az
uzenetsorbdl N db 5-0s kategériaju ulzenetet, melyeket, mint a ,,Szamok harmada”
irja a képernybre. Végiil olvasson ki az uzenetsorbdl 1 db 6-0s kategdriaju
uzenetet, melyet, mint az ,Utolsdé szamjegyek alkotta karakterlanc” irja a
képernybre. Végiil varja meg, hogy a gyerekek termindljanak.

o Gyerekl olvassa ki az 1-es kategériaju lizeneteket, mig negativ érték nem
érkezik. Minden kiolvasott nem negativ érték utolsé szamjegyének kétszeresét
helyezze vissza az lzenetsorba 4-es kategériaju lizenetként. Végil terminaljon.

o Gyerek2 olvassa ki a 2-es kategériaju lizeneteket, mig negativ érték nem
érkezik. Minden kiolvasott nem negativ érték harmadat, mint valds szamot,
helyezze vissza az lzenetsorba 5-0s kategériaju lzenetként. Végul terminaljon.

o Gyerek3 olvassa ki a 3-as kategériaju lizeneteket, mig negativ érték nem
érkezik. Minden kiolvasott nem negativ érték utolsdé szamjegyét karakterré
alakitva flizze 6ssze egyetlen karakterlancba, majd az igy kapott karakterlancot

helyezze vissza az lizenetsorba 6-o0s kategdriaju lizenetként. Végil termindljon.

Szamok:
404670871 458214707 1752153339 1245674716 1825265284
319376917
tolsd szamjegyek kétszeresei:
2 14 18 12 8 14

auvih wnwN

Szamok harmada:
134890290.3333 152738235.6667 584051113.0000 415224905.3333 608421761.3333
106458972.3333

tolsd szamjegyek alkotta karakterlanc:

179647

2. Médositsa ugy az 1. feladatban leirt programot, hogy ne a sziil6 helyezze mindharom
gyerek szamdra az lzenetsorba a feldolgozandd értékeket, hanem azok adjak egymdsnak
tovabb. Tehdt a szilé elkiildi gyerekl-nek (1-es kategdéria), aki tovabbitja gyerek2-nek
(2-es kategéria), aki pedig gyerek3-nak tovabbitja (3-as kategédria).
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3. Készitsen hdrom kiilondallé programot, melyek ugyanazt a System V lizenetsort
haszndljdk adatatadasra. Alkalmazzon eltérd lizenetkategoériat a tartalmat kozvetitd
Uzenetekre és az adatatvitel befejezését jelz6 ilzenetre. Az lizenetek tartalmanak,
tipusanak meghatarozasa o6nre van bizva.

e Az els6é program hozza létre az lzenetsort, és olvassa bel6le az lizeneteket
addig, mig egy olyan uzenetet nem kap, mely az adatatvitel befejezését jelzi. A
kiolvasott Ulzeneteket jelenitse meg a képernydn. Az adatatvitel befejezését
jelz6 lizenet érkezését kovetben tordlje az lizenetsort.

e A masodik program helyezzen lzenetet az lizenetsorba.

e A harmadik program kiildjon egy olyan kategériaju lzenetet, mely az adatatvitel
befejezését jelzi.

4. Készitsem programot, melyben a sziil6 POSIX lizenetsoron keresztiil elkiildi gyereknek
a program paramétereit, gyerek pedig a képernyére listazza a kapott lzenetek
tartalmat! Gyerek ne hasznalja fel main paramétereit (sem argc sem argv
paramétereket)! Sziil6 azzal jelezze gyereknek, hogy vége az adatok kiildésének, hogy az
utolsé paramétert a tobbit6l eltérd prioritdssal kildi. Probalja ki ugy is a
programot, hogy az utolsd lizenet prioritasa magasabb, és ugy is, hogy alacsonyabb a
tobbinél! Mindkét verziot tesztelje 1-nél tobb paraméter atadasaval is! Magyarazza meg
amit tapasztall!

klettner@szamrend:~$ a.out 1 12 123 Hajra Fradi!

klettner@szamrend:~$ [

5. Készitsen programot, melyben

o gyerek véletlenszeriien kivalasztott N mennyiségii (1-10 db) egyjegyli nem negativ
véletlenszamot sorsol. Els6ként N értékét, majd a kisorsolt szamokat kildje a
szlilének POSIX lizenetsoron keresztil ugy, hogy minden kisorsolt szamot
ugyanolyan prioritasu lzenetként tovabbit, N értékét pedig egy a kisorsolt
szamokétol eltérd prioritasuként.

e szil6 olvassa ki az els6 lizenetet, és ellen6rizze a prioritas alapjan, hogy az
tzenetek szamat olvasta-e ki els6ként. Ha nem, akkor ezt jelezze a
felhasznaldnak, és terminaljon. Ellenkez6 esetben olvassa ki a kiildott szamokat
az uzenetsorbdl, és jelenitse meg a képernyodn.

Futtassa tobbszor a programot!

(tipp: Tetszbleges tipusu tartalmat tud kiildeni karaktertombként, ha kiildés eldétt az
annak taroldsara szolgald memdriateriilet tartalmat byte-onként bemasolja egy
karaktertombbe, majd kiolvasas utdn ugyanezt teszi ellenkez6 iranyban.)
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6. Médositsa az 5. feladatban leirt programot ugy, hogy gyerek minden kisorsolt
értéket az értékkel azonos prioritasu lzenetként kiildjon el, sziil6 pedig a kiolvasast
kovetben a kapott lizenet prioritdsat is jelenitse meg!

Gyerek kiild:
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7. Készitsen programot, melyben

o gyerek véletlenszeriien kivalasztott N mennyiségii (1-20 db) egyjegyli nem negativ
véletlenszamot sorsol, majd a kisorsolt szamokat elkiildi a sziilének POSIX
uzenetsoron keresztil ugy, hogy minden kisorsolt szamot a sajat értékével azonos
prioritdsu lizenetként tovabbit! Végil N értékét pedig egy a kisorsolt szamokétol
eltérd prioritasuként tovabbitsa ugyanazon Uzenetsor hasznalataval! Jelenitse is
meg a képernybn N értékét és a kuldott értékeket.
(Fontos! N értéke az utolséként az lizenetsorba helyezett lzenetben legyen
tovabbitval)

e szil6 0,1 mp varakozdst kovetben olvassa ki a kiuldott szamokat az lizenetsorbdl,
és jelenitse meg azokat a képernyén!

Futtassa annyiszor a programot, mig N<10 és N>10 értékekkel is tesztelésre kerul!

Minden tesztfutds esetén ellenbrizze, hogy valdban annyi szamot olvasott-e szulg,

mint amennyit kildott gyerek, és valoban azokat az értékeket olvasta, amiket a

masik kuldott!

8. Készitsen két kiiloénalld programot, melyek ugyanazt a POSIX lizenetsort hasznaljak
adatatadasra.

e Az elsd program hozza létre az lzenetsort, és helyezzen bele véletlenszeriien
kivalasztott N mennyiségili (1-20 db) egyjegyl nem negativ véletlenszamot.
ElsGként N értékét helyezze az ulzenetsorba, majd ezt kovetben helyezze bele a
kisorsolt szamokat. A kisorsolt szamokat ugyanolyan prioritasu lzenetként
tovabbitsa, mig N értékét egy a kisorsolt szamokétdl eltérd prioritdsuként.

e A mdsodik program olvassa ki az els6 lzenetet, és ellendrizze a prioritas
alapjan, hogy az lzenetek szamat olvasta-e ki els6ként. Ha nem, akkor ezt
jelezze a felhasznaldnak, és terminaljon. Ellenkez6 esetben olvassa ki a kiildott
szamokat az lzenetsorbdl, és jelenitse meg a képernybén. Végil tordlje az
Uzenetsort.
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9. Készitsen négy kilondalldé programot 91, 92, 93 és 94 néven, melyek ugyanazt a POSIX
lzenetsort hasznaljak adatatadasra.

e 91 program hozza létre az lizenetsort!

e 92 program csak irdsra csatlakozzon az lizenetsorhoz, majd helyezzen bele
véletlenszeriien kivalasztott N mennyiségii (1-20 db) egyjegyli nem negativ
véletlenszamot azonos prioritdssal. Végul azzal jelezze, hogy nem kiild tobb
szamot, hogy egy tetszlleges értéket, de az el6z6kétdl eltérd prioritassal
helyez az Uzenetsorba. A kildott értékeket és azok szamat a termindalablakban
jelenitse meg!

e 93 program olvassa ki és irja a képernylre az lzenetsorban elhelyezett
lzeneteket, mig az adatatvitelt lezard (eltérs prioritasu) lizenetet nem kap.
Végul irja ki a kapott lizenetek szamat!

e 94 program tordlje az lzenetsort!

Tesztelje a programokat tobb alkalommal az alabbi mdédokon, és magyarazza meg a
tapasztalatokat (91 és 94 futtatdsdval keretezve):

1. felvaltva futtatva 92 és 93 programokat, hol egyiket, hol masikat inditva elébb.

2. tobbszor egymas utan lefuttatva 92-t (n-szer) majd (n+l)-szer lefuttatva 93-at.

3. tobbszor egymas utan lefuttatva 92-t, majd egyszer 93-at, majd ismét tobbszor
92-t és egyszer 93-at. Az el6zbket tobbszor megismételve, végil tobbszor egymas
utan 93-at.
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