Operacids rendszerek: 10. gyakorlé feladatsor

1. Készitsen programot, mely létrehoz egy int tipusu valtozdé taroldsdra alkalmas
méretli osztott memériat, majd indit egy gyerekfolyamatot.

Gyerek kisorsol N db (1<=N<=20 véletlenszdm) véletlenszdmot, majd N értékét
valamint a kisorsolt szamokat az osztott memdérian keresztiil tovabbitja szildnek.
A tovabbitott véletlenszamokat a képernydn is jelenitse meg.

Sziil6 olvassa ki N értékét és az N db véletlenszamot az osztott memériabdl. A
tovabbitott véletlenszamokat szilé is jelenitse meg a képernydn.

Az adatcsere szinkronizdlasara haszndljon szigndlokat!

2. Készitsen reklamfelirat programcsomagot. A programcsomag harom programbdél (21, 22
és 23) all, melyek ugyanazt a 86 byte méterii osztott memériateriiletet hasznaljak. Az
osztott memériat a kovetkezOképp osztjuk fel az egyes valtozok kozott:

offset | tipus tartalom

+0

int vezerles:

@ - Nincs uj reklamszoveg.

1 - 21 uj reklamszoveget helyezett el 22 szamara.
-1 - vége jelzés.

+4

char[41] | szoveg: 21 ide helyezi 22 szamara a beolvasott reklamszoveget

+45

char[41] | reklam: 22 ide helyezi 23 szamara a futd reklamszoveget

A 21 program az adatbeolvasdsrol gondoskodik. Beolvas a billentylizetrdl egy
legfeljebb 40 karakter hosszu szoveget, és elhelyezi a szoveg valtozdba, majd
vezerles értékét 1-re allitja. Mindezt addig ismétli, mig a ,,vége” szot be nem
irjuk. A ,vége” sz6 hatdsara vezerles értékét médositsa (-1)-re, majd 1
masodperc varakozast kovetden tordlje az osztott memériat.

Az osztott memériat ez a program hozza 1létre!

A 22 program a futd reklamszoveget allitja eldé. A futd reklamszoveg mindig az a
szbveg, amit 21 legutdbb beolvasott.

A program az alabbiakat ismétli mindaddig, mig vezerles értéke nem -1:

Figyeli vezerles érékét, és ha az 1l-es értéket vesz fel, akkor a szoveg valtozo
tartalmat reklam valtozoba masolja és vezerles értékét visszaallitja ©-ra.
Ezutan, mikozben folyamatosan figyeli vezerles értékét, fél masodpercenkét
rotalja balra eggyel reklam karaktereit. (Balra rotdlds: a masodik karaktert6l
minden karaktert eggyel kisebb karakterpozicidba masol, az eredetileg az elsé
karakterpozicién 4116 karakter pedig az utolsé karakterpozicidba keriil.)

A 23 program jeleniti meg a futd reklamszoveget, melyet 22 allit eléd.
Folyamatosan Ujra meg Ujra ugyanabba a sorba irja reklam tartalmat, a kurzort a
kiirast kovetden a sor elejére ugratva.

Ugyeljen ra, hogy ha az Gj reklamszoveg rovidebb a réginél, akkor ne maradjon ,,szemét”
a megjelenitett reklamfeliratok utan!

Inditson legaldabb 4 putty-t! Egyikben 21 hasznalatdval adjon meg kiilonb6zé
reklamfelirat szovegeket. Masikban fusson 22. A tobbiben pedig 23 jelenitse meg a
reklamot.
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